
政策情報学部　カリキュラムマップ　＜2019年度以降入学者＞

卒業研究I

卒業研究i

政治学基礎

日本経済論 映像音響表現論

マーケティング論 環境アセスメント サウンドデザイン 行政実務応用（自然）II 政策情報実務

経営戦略論 地域環境マネジメント ＭＩＤＩ表現 ネットワークシステム管理 地域文化政策論 行政実務応用（人文）II

マクロ経済学 映像表現 インターフェイス設計論 東アジア地域研究I 行政実務応用（社会）II

ゼミナールIV 地域経済論 画像表現 情報処理技術（ハードウェア） 東アジア地域研究II 行政文章応用 現代芸術

ゼミナールIII ３次元ＣＧ表現I 情報処理技術（ソフトウェア） 批評理論 数的処理応用II 映像論

法学各論 ３次元ＣＧ表現II シナリオ・ライティング 行政実務応用（自然）I 数的処理応用I パフォーミング・アーツ（Ｂ） プロデュース･演出論 合意形成論 非営利組織論

医療と地域社会 アニメーション表現 行政実務応用（人文）I 政策事情特論 パフォーミング・アーツ（Ａ）

刑法 映像プロデュース論（Ｂ） 行政実務応用（社会）I 行政文章特論

民法 環境政策論 映像プロデュース論（Ａ） 経済学特論 コミュニティ形成論 政策情報学演習

都市計画入門

公共政策論 創作と芸術

地域分析論 写真技法

コミュニティ政策論 VRコンテンツ制作

経営学 モデル・シミュレーション 行政実務（英語）

ゼミナールII 政策プロセス論 Ｗｅｂデザイン 行政実務（自然） 行政文書 環境学入門

ゼミナールI 行政学 作曲法 プログラミング（Ｂ）II 情報文献検索 行政実務（人文） 数的処理II

行政法 環境社会学 表現メディア論 プログラミング（Ｂ）I 言語思想論 行政実務（社会） 数的処理I 身体表現

地域政策論 色彩学 プログラミング（Ａ）II 社会学特論/社会学 企画・制作実習I

都市政策・計画論 エディトリアンデザイン プログラミング（Ａ）I 企画・制作実習II

地方財政論 デッサン技法I データベース設計論

データ解析法 デッサン技法II ソフトウェア工学 文学表現

制作基礎

日本史特論

世界史特論

統計学

憲法特論 音楽基礎 行政実務入門

法学基礎 映像基礎

ミクロ経済学 画像表現基礎 記号と社会

デッサン基礎 マルチメディア表現基礎

デザイン基礎

政策情報学概論

2019年4月1日現在

専門的な知識・技能 幅広い教養 高い倫理観

専門的な知識・技能 普遍的な知識・技能  相互理解・コミュニケーション力  チャレンジ精神・実践力 主体性・責任感  社会規範意識・誠実さ

４年次

３年次

２年次

１年次

入門ゼミII

入門ゼミI


