
2026年4月1日現在
カリキュラムマトリクス （総合政策学部・政策情報学科） ［2025年度以降入学者］

・ 本学では、ディプロマシー・ポリシー（学位授与の方針）に基づき、学修目標（身につける能力要素）を定めています。

・ カリキュラムマトリクスとは、学修目標（身につける能力要素）と各科目との対応関係を一覧にしたものです。 これにより、体系的なカリキュラムを編成しています。

・ 特に身につける能力要素を 「◎」で示しています。 （◎は1つのみ）

・ 身につける能力要素を 「○」 で示しています。 （○は原則として1～3つ/ただし、ゼミナール科目とそれに類する科目は4つ以上の場合もあります）

・ ナンバリングでは、各科目の学問分野、学修段階 （レベル１：初級レベル、レベル２：中級レベル、レベル３：上級レベル、レベル９：レベル分けが難しい科目） を示しています。

学問分野 学問分野
コード

レベル
コード

ナンバリング
コード

批判的思考 倫理的推論 社会参加 チームワーク 読解・表現力
情報・会計・多文

化リテラシー
生涯学習の基盤
となる知識・技能

探求・分析
社会貢献のため

の基礎力
まちづくりとビ
ジネスの実践力

豊かな地域をデ
ザインする力

現代社会学入門 16100056 社会学 SOC 1 PM-SOC1001 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

公共政策入門 16100057 公共政策 PUB 2 PM-PUB2006 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

政策情報学概論 16100058 政策情報 POI 1 PM-POI1001 ○ ○ ○ ◎

経済入門 16100001 経済学 ECO 1 PM-ECO1001 ○ ◎

公共政策論 16100069 地域研究 ARE 3 PM-ARE3001 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

非営利組織論 16100083 地域研究 ARE 3 PM-ARE3002 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

メディアワークショップ 16100104 芸術学 ART 1 PM-ART1001 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

プランニングワークショップI 16100090 芸術学 ART 2 PM-ART2001 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

プランニングワークショップII 16100091 芸術学 ART 2 PM-ART2002 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

メディアスタディーズI 16100105 芸術学 ART 2 PM-ART2003 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

メディアスタディーズII 16100106 芸術学 ART 2 PM-ART2004 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

現代アート論 16100114 芸術学 ART 3 PM-ART3001 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

マクロ経済学I 16100005 経済学 ECO 1 PM-ECO1003 ○ ◎

ミクロ経済学I 16100002 経済学 ECO 1 PM-ECO1004 ○ ◎

行動経済学 16100027 経済学 ECO 2 PM-ECO2010 ○ ◎

地域経済論I 16100039 経済学 ECO 2 PM-ECO2016 ○ ○ ○ ◎

地方財政論 16100012 経済学 ECO 2 PM-ECO2017 ○ ○ ◎

日本経済論 16100047 経済学 ECO 2 PM-ECO2028 ○ ◎

社会経済学 16100063 経済学 ECO 2 PM-ECO2031 ○ ○ ○ ○ ◎

地域経済論II 16100040 経済学 ECO 3 PM-ECO3014 ○ ○ ○ ◎

環境政策入門 16100070 環境科学 ENV 2 PM-ENV2001 ○ ○ ◎

地域環境マネジメント 16100121 環境科学 ENV 3 PM-ENV3001 ○ ○ ○ ◎

環境アセスメント 16100113 環境科学 ENV 3 PM-ENV3002 ○ ○ ◎

批評的思考法 16100130 人文科学一般 HUM 3 PM-HUM3001 ○ ◎

Webデザイン 16100100 情報学一般 INF 2 PM-INF2001 ○ ○ ◎

情報社会 16100086 情報学一般 INF 2 PM-INF2002 ○ ○ ○ ○ ◎

Webとソーシャルメディア 16100095 情報学一般 INF 2 PM-INF2003 ○ ○ ◎

データ分析プログラミング 16100096 情報学一般 INF 2 PM-INF2004 ○ ○ ○ ◎

AIと社会 16100082 情報学一般 INF 3 PM-INF3001 ○ ○ ○ ○ ◎

憲法特論 16100059 法学 LAW 1 PM-LAW1001 ○ ○ ○ ◎

民法I 16100060 法学 LAW 1 PM-LAW1002 ○ ○ ○ ◎

行政法 16100076 法学 LAW 2 PM-LAW2001 ○ ○ ○ ◎

民法II 16100061 法学 LAW 3 PM-LAW3001 ○ ○ ○ ◎

公法各論 16100074 法学 LAW 3 PM-LAW3002 ○ ○ ○ ◎

民法III 16100062 法学 LAW 3 PM-LAW3003 ○ ○ ○ ◎

文学表現 16100125 文学 LIT 2 PM-LIT2001 ○ ◎

数理的思考法I 16100135 数学 MAT 2 PM-MAT2001 ○ ○ ◎

数理的思考法II 16100136 数学 MAT 2 PM-MAT2002 ○ ○ ◎

論理とデータ解釈技法I 16100137 数学 MAT 3 PM-MAT3001 ○ ○ ◎

論理とデータ解釈技法II 16100138 数学 MAT 3 PM-MAT3002 ○ ○ ◎

映像コミュニケーション 16100065 メディア学 MED 1 PM-MED1001 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

メディア音響論 16100067 メディア学 MED 1 PM-MED1002 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

視覚メディア論 16100068 メディア学 MED 1 PM-MED1003 ○ ○ ○ ◎

デジタルリテラシー 16100066 メディア学 MED 1 PM-MED1004 ○ ○ ○ ◎

表象文化論基礎A 16100117 メディア学 MED 1 PM-MED1005 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

ライフストーリーとメディア論 16100108 メディア学 MED 1 PM-MED1006 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

表象文化論基礎B 16100118 メディア学 MED 1 PM-MED1007 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

情報編集論 16100102 メディア学 MED 2 PM-MED2001 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

音楽と地域文化 16100115 メディア学 MED 2 PM-MED2002 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

ビジュアルメディア論 16100109 メディア学 MED 2 PM-MED2003 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

デジタルツイン実践 16100099 メディア学 MED 2 PM-MED2004 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

シナリオ・ライティング 16100111 メディア学 MED 3 PM-MED3001 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

ソーシャルプロデュース論 16100107 メディア学 MED 3 PM-MED3002 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

メディアプロデュース実践I 16100128 メディア学 MED 3 PM-MED3003 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

メディアプロデュース実践II 16100129 メディア学 MED 3 PM-MED3004 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

映像エスノグラフィ 16100089 メディア学 MED 3 PM-MED3005 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

マルチメディア論 16100112 メディア学 MED 3 PM-MED3006 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

情報メディア分析論 16100110 メディア学 MED 3 PM-MED3007 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

MIDIワークショップ 16100098 メディア学 MED 3 PM-MED3008 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

音響と文化 16100127 メディア学 MED 3 PM-MED3009 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

広報メディアコミュニケーション 16100093 メディア学 MED 3 PM-MED3010 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

アニメーションと社会 16100101 メディア学 MED 3 PM-MED3011 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

3次元アバター表現 16100097 メディア学 MED 3 PM-MED3012 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

デジタルツイン景観表現 16100088 メディア学 MED 3 PM-MED3013 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

政策情報学演習 16100120 政策情報 POI 3 PM-POI3001 ○ ○ ○ ○ ◎

シリアスゲームデザイン 16100123 政策情報 POI 9 PM-POI9001 ○ ○ ◎

政治学特論 16100078 政治学 POL 2 PM-POL2001 ○ ○ ○ ◎

計画理論入門 16100064 公共政策 PUB 1 PM-PUB1001 ○ ○ ○ ○ ◎

地域社会と文化 16100094 公共政策 PUB 2 PM-PUB2001 ○ ◎

都市計画入門 16100071 公共政策 PUB 2 PM-PUB2002 ○ ○ ○ ◎

政治過程論 16100077 政治学 POL 2 PM-POL2002 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

行政学 16100075 政治学 POL 2 PM-POL2003 ○ ○ ○ ◎

都市政策・計画論 16100081 公共政策 PUB 2 PM-PUB2003 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

地域分析論 16100080 公共政策 PUB 2 PM-PUB2004 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

コミュニティ政策論 16100079 公共政策 PUB 2 PM-PUB2005 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ◎

サービスデザイン 16100122 公共政策 PUB 2 PM-PUB2007 ○ ○ ◎

政策分析とシステム思考 16100084 公共政策 PUB 2 PM-PUB2009 ○ ○ ○ ○ ◎

政策デザイン実践 16100092 公共政策 PUB 2 PM-PUB2010 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

地域文化政策論 16100072 公共政策 PUB 3 PM-PUB3001 ○ ○ ○ ◎

環境政策論 16100073 公共政策 PUB 3 PM-PUB3002 ○ ○ ◎

質的調査法 16100103 社会学 SOC 2 PM-SOC2001 ○ ○ ◎

人間行動論 16100087 社会学 SOC 2 PM-SOC2002 ○ ○ ○ ◎

言語表現解釈論I 16100133 社会科学一般 SOS 2 PM-SOS2001 ○ ○ ◎

論文作成技法 16100116 社会科学一般 SOS 2 PM-SOS2002 ○ ○ ◎

政策事情特論 16100119 社会科学一般 SOS 2 PM-SOS2003 ○ ○ ◎

言語表現解釈論II 16100134 社会科学一般 SOS 3 PM-SOS3001 ○ ○ ◎

社会科学特論I 16100131 社会科学一般 SOS 3 PM-SOS3002 ○ ◎

社会科学特論II 16100132 社会科学一般 SOS 3 PM-SOS3003 ○ ◎

合意形成論 16100085 社会科学一般 SOS 3 PM-SOS3004 ○ ○ ○ ○ ◎
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実験社会科学 16100126 社会科学一般 SOS 3 PM-SOS3005 ○ ○ ○ ○ ◎

データビジュアライゼーション 16100124 統計学 STA 2 PM-STA2001 ○ ○ ○ ◎

マーケティング論I 11110083 商学 COM 1 CB-COM1002 ○ ◎

現代文化論 14100118 社会学 SOC 2 HS-SOC2008 ○ ○ ○ ◎

社会心理学 14100006 心理学 PSY 2 HS-PSY2001 ○ ◎

行政とデジタル変革 16100145 公共政策 PUB 1 PM-PUB1002 ○ ○ ○ ◎

自然科学入門 16100149 自然科学一般 NAT 1 PM-NAT1001 ○ ◎

人文科学入門 16100151 人文科学一般 HUM 1 PM-HUM1001 ○ ◎

民俗学 16100152 文化人類学 ANT 1 PM-ANT1001 ○ ◎

ソーシャル・キャピタル論 16100153 公共政策 PUB 2 PM-PUB2008 ○ ○ ○ ◎

社会調査法（総合政策） 16100154 社会学 SOC 2 PM-SOC2003 ○ ○ ◎

キャリアデザイン 16100156 キャリア教育 CAR 1 PM-CAR1003 ○ ○ ○ ○ ○ ◎

学部基礎ゼミI 19100039 ゼミナール SEM 1 PM-SEM1001 ○ ○ ○ ○ ○ ◎ ○

学部基礎ゼミII 19100040 ゼミナール SEM 1 PM-SEM1002 ○ ○ ○ ○ ○ ◎ ○

研究ゼミI 19100041 ゼミナール SEM 2 PM-SEM2001 ○ ○ ○ ○ ○ ◎ ○

研究ゼミII 19100042 ゼミナール SEM 2 PM-SEM2002 ○ ○ ○ ○ ○ ◎ ○

研究ゼミIII 19100043 ゼミナール SEM 3 PM-SEM3001 ○ ○ ○ ○ ○ ◎ ○

研究ゼミIV 19100044 ゼミナール SEM 3 PM-SEM3002 ○ ○ ○ ○ ○ ◎ ○
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