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１．研究成果の概要 

本個人研究は,学生の社会進出に必要な基礎的情報リテラシー知識・スキル,データサイエンス手法,プログラ

ミング基礎スキルを想定し,各分野の先行研究からスキル群を抽出するとともに,抽出されたスキル群を高等教

育現場で育成するシリアスゲーム開発型実践をデザインしその有効性を調査することにより,社会科学系大学

における情報教育実践のデザイン指針を解明することを目的とした. 

本研究では基礎的 ICT リテラシー,プログラミングスキル,STEAM 人材としての領域横断的探求・創造活動

スキルを想定し,それらの具体化および高等教育実践デザインの方法論検討のための調査・実践を行った.具体

的には,予備調査としてデータサイエンス教育についての情報収集を行い,次に 4 年制総合社会科学系大学にお

いてデータサイエンス教育活動,4 年制大学人文系学部においてシリアスゲーム開発型 STEAM 教育実践を実

施した.データサイエンス教育活動では大学生の投票行動や恋愛行動などの関心領域について,データサイエン

ススキルを活用した課題解決型教育を実施し,学生のスキル獲得を支援,研究成果は人工知能学会ビジネスイン

フォマティクス第 26 回研究会で報告した. 

人文系学部大学生を対象としたシリアスゲーム開発型 STEAM 教育実践では,学習コンテンツ開発のワーク

ショップ形式の実践を 2024 年 9 月から 2025 年 1 月まで実施し,小学生向け教育コンテンツ開発を通してデー

タサイエンスの理解促進と STEAM 人材育成を図った結果,議論を通じた都市計画・国家運営ゲームシステム

などが開発され,基礎的プログラミング,電子工作,機械学習活用ゲーム開発,AI 利活用が導入され参加者のデー

タサイエンススキル涵養が期待される. 

今後は科研費研究と併行し,高等教育現場での効果的なデータサイエンス基礎スキルおよび STEAM 人材と

しての領域横断的探求・創造活動スキル獲得のための実践デザインについて,2024 年度実践の詳細分析や

STEAM 教育・データサイエンス教育研究から明らかにし,ゲーム開発型 STEAM 教育実践のデザイン指針構

築を目指す. 
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